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Erste Entwürfe eines User Interfaces mit Adobe XD Finale Ansicht der App im Dark Mode

Technische Umsetzung 
Konzepte eines ersten User Interfaces wurden mit Adobe XD er-
stellt. Zur Implementierung der studyTracker App wurde das Open-
Source-UI-Entwicklungskit Flutter von Google genutzt. Mit Flutter 
können Apps für verschiedene Plattformen in der Programmier-
sprache Dart entwickelt werden. Die studyTracker App ist für iOS 
und Android Geräte geeignet.
Android Studio wurde als Entwicklungsumgebung genutzt. Der
Zwischenstand der App wurde während der Entwicklung mit Hilfe 

eines virtuellen Geräts dargestellt. Für die Entwicklung der iOS Ver-
sion wurde zusätzlich auf macOS mit Apples Entwicklungsumge-
bung Xcode getestet.
Als interne Datenbank der App wird Hive verwendet, welche 
selbst komplett in Dart geschrieben ist. 
Zur Projektplanung und -dokumentation wurde mit Atlassian Jira, 
Confluence und Bitbucket gearbeitet.

Idee und Konzept
• Die App studyTracker dient als Organisationshilfe im Studium.
• Nutzer haben die Möglichkeit individuelle Ziele zu setzen und Modulen zuzuordnen.
• Die Lernzeit kann mit Hilfe von verschiedenen Timern erfasst und als Statistik visuali-

siert werden.
• Der Kalender bietet einen Überblick zu anstehenden Terminen und Aufgaben.
• Das Aufbrechen von Zielen in kleinere Ziele sorgt für mehr Übersicht und Erfolgserleb-

nisse.

Problemstellung
• Wie können Studierende den Überblick in ihrem Studium behalten?
• Wie kann Lernzeit sinnvoll erfasst und dargestellt werden?
• Wie können Studierende alle ihre wichtigen Termine und Aufgaben in einer einzelnen 

App organisieren?
• Wie können Studierende durch Organisation motiviert werden?
• Wie können alle Elemente eines Studiums in Beziehung gesetzt werden?
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