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Benutzeroberfläche Mockups der Startseite 

Technische Umsetzung

Anfangs wurden auf Basis einer Problemstellungsanalyse 
Funktionalitäten und ein Corporate Design festgelegt. Daraus 
entstand ein Clickdummy, an dem sich die Implementierung der 
Webanwendung orientierte. Dabei wurden die Software Pannellum 
in eine Webseite eingebettet, das Design technisch umgesetzt und 
für einige Features Skripte geschrieben. Für unsere Demo wurde in 
der W-HS ein Video aufgenommen. Daraus gewonnene Bilder 
wurden mittels Structure from motion räumlich angeordnet.

 Verwendete Technologien

• Pannellum

• OpenSfM & OpenVSLAM

• HTML, CSS, Bootstrap

• JavaScript (Three.js, jQuery), Python

Idee und Konzept

•  Aufnahmen (Videos, Bilder) mit Hilfe einer Drohne oder 360°-Kamera erstellen

•  Räumliche Anordnung mittels einer (semi-) dichten Punktewolke erzeugen

•  Einfache Einpflegung der Bilder in die Datenstruktur

•  Anzeigen der Bilddaten in einer interaktiven, responsiven Webanwendung

•  Intuitives, benutzerfreundliches Design

Problemstellung

•  Wie kann man sich in Katastrophengebieten orientieren? 

•  Wie können Gelände und Gebäude virtuell begehbar gemacht werden?

•  Wie kann man sie innerhalb von Minuten visualisieren?

•  Wie kann dies interaktiv und benutzerfreundlich geschehen?
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