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Homescreen mit Karte (Android) und Archiv (iOS) Flutter Code 

Technische Umsetzung 
•	Für das Softwareprojekt haben wir das Google-Framework 

Flutter verwendet, welches die Cross-Plattformentwicklung 
für iOS und Android ermöglicht und mit der dazugehörigen 
Sprache Dart implementiert.

•	Im Mittelpunkt unserer App steht die Stadt Lüneburg.
•	Um diese Stadt sowohl in der Vergangenheit als auch in der 

Gegenwart erkunden zu können, haben wir Google-Maps in 
die App integriert und für die Routenführung 	den Routenpla-

ner von OpenRouteService verwendet. 				  
•	Des Weiteren haben wir die ersten Ideen für unsere App in 

Figma dargestellt und das Logo mit Adobe Illustrator erstellt.

Idee und Konzept:
•	Lüneburg und dessen Sehenswürdigkeiten durch eine iOS- und Android-App 

kennenlernen
•	Durch eine selbst erstellte Route die Stadt entdecken/erkunden
•	Mit einem Schieberegler kann die Zeit geändert werden, wodurch sich die An-

sicht der Karte verändert
•	Durch eine Favoritenliste kann der Nutzer seine liebsten Sehenswürdigkeiten 

sammeln  

Problemstellung
•	Wie kann man durch die Zeiten „fluttern“?
•	Wie kann man möglichst viel über historische Städte lernen?
•	Wie kann man mehrere Sehenswürdigkeiten zu einer Route/Favoritenliste hinzu-

fügen?
•	Wie kann man die Stadt Lüneburg in der Gegenwart und Vergangenheit erkun-

den?
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Erster Prototyp in Figma von Epochia

Modul: Softwareprojekt (Bachelor) 


