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Problemstellung

¢ \/\Vissenschaftliches Arbeiten wird stets begleitet von Literaturrecherchen.

e Das Finden passender Literatur gestaltet sich zunehmend als Herausforderung.

¢ \/\lelche der vielen kostenlosen und kostenpflichtigen Plattformen soll man nutzen?

e Auch das Finden eines geeigneten Themas gestaltet sich meist als Herausforderung.
e Hat man erst ein interessantes Thema, gibt es dann auch passende Literatur?

e Nach welchen relevanten Suchbegriffen kann man suchen?
e Das Ergebnis ist meist eine mehr oder weniger zielgerichtete Recherche.
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Idee und Konzept ggg"ﬁﬁ

* Eine Online-Plattform, welche alle Paper kennt, nach denen man sucht ==E=='E o® Sa g@e;aig

e Alle Themen, alle Literatur, alle Plattformen auf einen Blick %ﬁeﬁ- oo ’f‘!_? | e =¢?_Q;i=§

e Kein Speichern der Paper, sondern Analyse und Extraktion der Schliisselworter aus - e o "?g‘:' o8

dem Volltext der wissenschaftlichen Artikel ¢ e 8 e i "5::

* Interaktives Suchen von Papern und interaktives Explorieren von Themen %;;’: - ok X »e%
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Graph-Ansicht in der Neo4j Datenbank

Technische Umsetzung Datenbasis zu erweitern und aktuelle Artikel und Veroffentlichungen

Die Webanwendung fir PaperHub wurde auf dem verbreiteten Java- auf Hub anbieten zu konnen. Hierfur wurde ein erweiterbarer Pyt-
“ramework  Spring  aufgesetzt. Als Datenbank nutzt Paper hon-Crawler geschrieben, der sowohl APls von Anbietern abfragen

Hub die graphbasierte Datenbank Neo4j, da die wissenschaft- kann, als auch deren VWebseiten crawlt, wenn keine API angebo-
ichen Artikel und weiteren Eigenschaften stark verkniipft sind, ten wird. Uber moderne Techniken wie YAKE und Grobid werden
und sich so ein , Netzwerk aus Wissen” gut abbilden lasst. Die Schlagworter und weitere Metadaten direkt aus dem Volltext der

Weboberflaiche wurde fiir gute Benutzbarkeit und Erweiterbar Artikel ausgelesen und in der Datenbank gespeichert. So wird jede
keit in Angular erstellt. Im Hintergrund werden Anbieter von Veroffentlichung durchsuchbar gemacht und die jeweiligen Kern-

wissenschaftlichen Arbeiten kontinuierlich abgefragt, um die themen ermittelt.
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The Nash Equilibrium Revisited: Chaos and
Complexity Hidden in Simplicity

The Nash Equilibrium is a much discussed,
deceptively complex, method for the analysis of
non-cooperative games. If one reads many of
the commonly available definitions the
description of the Nash Equilibrium is
deceptively simple in appearance. Modern...
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Settling the Complexity of Computing Two-
Player Nash Equilibria
We settle a long-standing open question in
algorithmic game theory. We prove that Bimatrix, = |
the problem of finding a Nash equilibrium in a
two-player game, is complete for the complexity
class PPAD Polynomial Parity Argument,
Directed version) introduced by Papadimitriou i...
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