Wesltfé I iSChe Fachbereich Informatik & Kommunikation
Q HOChSChUIQ Show & Tell 2020

Motion Capture / VR

Erfassung von Bewegungsubungen

Reha-Anwendung
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Problemstellung

¢ \/\/le kann man Therapeuten bei der Dokumentation von Bewegungsubungen (Sport/
Reha) mit Hilfe eines Motion Capture-Systems unterstutzen?

e \/\lelche Moglichkeiten zur Nutzung von vorhandenen Technologien gibt es?

¢ \/\/le kann man Bewegungsablaufe live erfassen, persistieren und wiedergeben?

Physiotherapeut mit Patient bei manueller Erfassung

Idee und Konzept

e Nutzung der Unreal Engine zum Erstellen der Software

e | ive-Erfassung von Motion Capture Daten, welche auf eine 3D-Figur projiziert und auf-
gezeichnet werden.

e Diese Aufnahmen sollen die Dokumentation und Analyse des Fortschritts eines Patien-
ten fUr den Therapeuten erleichtern.

e Des \Weiteren sollen zu den Aufnahmen und Patienten weitere Meta-Daten (Notizen,
Zeitmarker, Allgemeine Daten) erfasst werden konnen.

Einsatz eines Motion Capture-Systems

Technische Umsetzung

Die Umsetzung erfolgte mit der Unreal Engine, welche die Basis Winkelanzeige analysiert werden. Um die Fortschrittserfassung zu
des Clients bildet. Der Client empfangt uber das von Unreal ent- erleichtern wurde die Moglichkeit implementiert mit einer Ghost-
wickelte LivelLink-Protokoll von einem kompatiblen Motion Capture view verschiedene Aufnahmen ubereinander zu legen, sodass man
System per Multicast-Ubertragung die Bewegungsdaten und bildet verschiedene Aufnahmen miteinander vergleichen kann. Eine VR-
diese auf ein 3D-Personenmodell ab. Diese Bewegungsdaten kon- Umsetzung wurde ebenfalls erstellt.

nen zur Laufzeit aufgezeichnet werden und werden dabei einem Die Datenverwaltung erfolgt mit einer REST-API auf Basis des PHP
Patienten zugeordnet. Anschlieldend konnen die aufgezeichneten -rameworks Symfony mit Doctrine und AP| Platform. Dadurch
Bewegungsdaten wiedergegeben und beispielswelise mit einer konnten auch Daten fur Drittanwendungen bereitgestellt werden.

Patient wechseln | Patientenakte anzeigen | Handbuch | Einstellungen | Info Schlielen

Rechte Schulter vertikal~ B Patienteninfo | Bewegungsdaten
erbindung wahlen

00:05.00 Arm ganz oben

2019.09.11 Arm heben #2

Weiterer Fortschritt: :
Neuer R-Schulter-Winkel: 106°
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