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Die Spendensammler
Plattform

IT-Engel

Modul: Softwareprojekt (Bachelor/Master) Team: Phoi-Hoa Nguyen (Pl), Anika Schramm (PI), Fabian Sturm (Pl), Kostantinos Zais (Pl), Patrick Goga (PI)

Problemstellung

e \/\lie konnen potentielle Spender problemlos an eine gewunschten Spendenorganisa-
tion Geld spenden?

e \/\/ie konnen moglichst flexible Losungsansatze zum Spenden gefunden werden?

e \\lie konnen erfolgreiche Spenden moglichst Ubersichtlich festgehalten werden und an-
dere Spender zum Spenden animiert werden?

¢ \/\lie kann man alle Spendenorganisationen finden und ihre Informationen ansehen
(Standort, Arbeitsschwerpunkte, Landerschwerpunkte)?
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Das Geld furs Spenden ist da, aber die Moglichkeit fehlt?

Idee und Konzept

e Online Spendensammler-Plattform der IT-Engel zum Spenden

e Alle Spendenorganisationen aus dem Spenden-Almanach werden in einer Liste aufge-
Spendensammler istet und sowohl registrierte Spender als auch Gaste kdnnen an diese spenden

e Einsatz von Filtermoglichkeiten nach Kriterien wie z. B. Arbeitsschwerpunkte -> fur

IT-Engel

einen gewunschten Spendenorganisationsfindung
e Spenden erfolgen durch aktuelle Bezahlmethoden wie z. B. PayPal

Spenden mit der Online Spend ler-Plattf o . o | |
PEnEEh mit BT NG Shendensammisrrarionm e Die Zeitpunkte der zuletzt erfolgreichen Spenden werden in einer Liste abgespeichert

Technische Umsetzung
Umgesetzt wird das Projekt zunachst mit der Planung einer passen- Im Backend werden die angelegten Daten wie z. B. die Spendenor-
den Architektur und der Einrichtung und Anwendung der benotigten ganisationen uber eine Java Persistence AP| (JPA) Schnittstelle per-

Tools: sistiert. Die in der Datenbank persistierten Daten konnen dann uber
e Netbeans > Entwicklungsumgebung angelegte Schnittstellen fr das Frontend zur Vertfigung gestellt

e PostgreSQL -> Datenbankmanagement werden.

o Git -> \lersionsverwaltung von Dateien Im Frontend wird die Benutzeroberflache mit Hilfe von JavaServer

e Glassfish -> Anwendungsserver Faces (JSF) unter Einsatz von Primefaces entwickelt.

Die Funktionalitaten des Spendensammlers sind in Java implemen-
tiert mit der Spezifikation Java EE fur \Webanwendungen.
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Nun gibt es einen Engel mehr auf der Welt.

Héchste Spenden

Die Benutzeroberflache: Ubersicht, Detailansicht, Spendenangabe und erfolgreiche Projektmanagement: Jira, Confluence, BitBucket und Bamboo
Spendenansicht
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