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Die Desktop-Anwendung Die Android-Applikation

Technische Umsetzung 
In einer auf JavaFX basierenden Desktopanwendung können Fra-
gen verfasst, verwaltet und gestellt werden. Diese Fragen werden 
mit Hilfe der bidirektionalen Echtzeit-Kommunikationseigenschaften 
der  Websockets von socket.io und Node.js als String im JSON-For-
mat in einen virtuellen Raum übermittelt. Mobile Android-Geräte die 
sich über die Lemeno-Applikation und eine Sitzungs-ID in diesen 
Raum eingewählt haben, erhalten diese Fragen und stellen sie in 
einer Touch-UI dar. Benutzer der Android-Applikation können die 

 
Fragen nun beantworten und ihre Antwort(en) über den gleichen 
Kommunikationskanal zurücksenden. 
Der Fragesteller kann entweder verschiedene Antwortmöglich-
keiten vorgeben und so Single- oder Multiplechoice Fragen stellen 
oder einen Zahlenraum festlegen, in dem die richtige Antwort liegt. 
Die Befragten können dann je nach Fragetyp gegebene Antwort(en) 
auswählen oder ihre Antwort selbst über eine nummerische Tasta-
tur eintragen und senden.

Idee und Konzept
•	Desktopanwendung für den Dozenten, um Fragen zu verwalten und zu stellen
•	Mobile Applikation, um gestellte Fragen zu erhalten und zu beantworten
•	Serverseitige Plattform zur Datenweiterleitung
•	Verschiedene Fragetypen (Single- und Multiple-Choice, Schätzfragen)
•	Präsentationsmöglichkeiten für Auswertungen der Antworten
•	Saubere Softwarearchitektur für leichte Erweiterbarkeit
•	Hohe Softwarequalität für unmittelbaren produktiven Einsatz

Problemstellung
•	Wie kann eine Vorlesung möglichst interaktiv gestaltet werden?
•	Wie lässt sich die Beteiligung der Studenten an der Vorlesung steigern?
•	Wie kann ein Dozent effektiv eine Rückmeldung von seinen Studenten erhalten?
•	Wie können Hemmungen, ehrlich zu antworten, überwunden werden?
•	Wie kann ein Dozent die von den Studenten gegebenen Antworten einfach auswerten 

und anschaulich visualisieren?
•	Wie lassen sich Fragen schnell und in Echtzeit an ein großes Plenum stellen?Das Team bei der Arbeit
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Der Präsentationsmodus

Modul: Softwareprojekt (Bachelor) 


