
CrowdSound 
Sound for a 
successful Meeting

 Team: Jennifer Agar (MI), Van To (MI) & Lena Volbach (MI) 

Idee und Konzept 
• Unterstützung der Planung und Durchführung von Kreativitätworkshops und anderen                                          

kollaborativen Arbeitsumgebungen mit mehreren Smartphones und mit einem Tablet
• System bietet eine Auswahl an Sounds, die in den Zeitplan integriert werden und die Kreativität, 

die Aufmerksamkeit, die Konzentration und die Produktivität fördern sollen
• System kann auch responsiv die Sounds je nach Stimmung der Teilnehmer bestimmen
• Hilfestellung bei Kreativitätsmethoden durch vorgefertigte Profile
• Individuelle Sounds, die eingesetzt werden können, um sich im Meeting einzubringen

Problemstellung
• Wie können die Teilnehmer bei der Einhaltung von Meetings-Zeitplänen unterstützt 

werden?
• Wie kann die Motivation der Teilnehmer in Meetings erhöht werden?
• Wie kann die Beteiligung aller Anwesenden in Diskussionen gefördert werden?
• Wie können die Kreativität und Produktivität der Mitarbeiter gesteigert werden?
• Wie können Meetings spannender und interessanter realisiert werden?
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Unterstützung der Planung und Durchführung
mit  einem Tablet und mehreren Smartphones

Konzept der Smartphone Applikation CrowdSound

Technische Umsetzung 
Das Projekt wird hauptsächlich mit der Entwicklungsumgebung 
Android Studio umgesetzt. 
Des Weiteren wird die Firebase-Datenbank von Google verwendet, 
um die Echtzeitdaten der Smartphones und des Tablets zu erfassen. 
Zusätzlich werden als Hardware Lautsprecher benötigt, um die 
Sounds in Meetings wiedergeben zu können. Die Sound-Applikation 
kann dabei mit allen Lautsprechern verbunden werden, die mit dem 
Smartphone und Tablet kompatibel sind.

Umsetzung mit Android Studio
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