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Technische Umsetzung 
•	Das Programm wird mit einer Spieleengine (Unity) entwickelt
•	Es existieren ein Modus zum Bearbeiten und ein Modus zur Be-

trachtung eines Raumes
•	Benutzer greifen auf eine museumsinterne Datenbank zu, um 

Exponate zu platzieren
•	Diese Daten werden von Mitarbeitern gepflegt
•	Exponate sollen mit 3D-Scannern in die Datenbank eingefügt 

werden 

•	Benutzer können Raumeigenschaften anpassen (Wände, Boden, 
Decke, Lichtquellen)

•	Räume und deren Bewertungen werden in der Datenbank ge-
speichert

Idee und Konzept
•	Entwicklung eines Programmes zur Erstellung von realistischen Museumsräumen
•	Räume lassen sich mit einer VR-Brille betrachten
•	Möglichkeit zur Bewertung dieser Räume
•	Bestbewertete Räume sollen nachgebaut werden (nach Wettbewerben)
•	Dies soll vor Ort im Museum geschehen

Problemstellung / Aufgabenstellung
•	Weniger Leute als früher besuchen Museen
•	Leute sollen wieder in Museen gelockt werden 
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