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Idee und Konzept
Eine mobile Anwendung für Android-Geräte. Das Produkt ist eine neue Art Fahrrad-
ergometer und soll zum Sport antreiben. Die konstanten Fahrmodi eignen sich ideal 
für Ausdauereinheiten. Es werden Daten vom Fahrradergometer ausgelesen und auf 
dem Smartphone als Geschwindigkeit und als Punkt auf der Strecke angezeigt. Es 
stehen verschiedene Fahrradmodi und Strecken zur Auswahl sowie ein Wettkampf-
modus untereinander. So entsteht ein Ansporn zum besser werden.

Problemstellung / Aufgabenstellung
Diese Anwendung soll dazu dienen, Strecken mit Steigungen simuliert zu fahren. Mit-
hilfe von verschiedenen Funktionen kann der Benutzer selbst entscheiden, ob er Stre-
cken mit Bergsimulierung fahren möchte oder sich gegen andere im Modi Wettkampf 
unter Beweis stellen möchte. Außerdem kann der Benutzer seine persönlichen Leis-
tungen anhand einer Bestenliste sehen. 
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Technische Umsetzung 
Die im Fahrrad erzeugte Energie wird der Batterie gegeben.
Es wird eine Verbindung mit dem Router hergestellt, in der
Echtzeitinformationen übergeben werden. Der Router
stellt über Wifi eine Verbindung mit dem PC her und 
die erzeugten Daten werden übergeben und gespeichert.
Ebenfalls wird eine Verbindung mit dem Smartphone
hergestellt, um dem Smartphone Werte wie Leistungen und
Drehmoment zu übergeben.


